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Wiosenne porzadki

Wiosenne porzadki sg prawdopodobnie najbardziej nuzaca czeScia naszego zycia, ale nie dla
Flory i jej matki, w tym roku znalazty stare zakurzone drzewo.

Znalezione drzewo ma N wierzchotkéw (ponumerowanych od 1 do N), potaczonych N — 1
krawedziami. Z biegiem czasu krawedzie zebraly duzo kurzu, dlatego matka Flory zdecy-
dowala wyczysci¢ je w nastepujacy sposob:

Wybiera 2 rézne lidcie (li$¢ to wierzchotek, ktéry jest potaczony z dokladnie jednym innym
wierzchotkiem), i czy$cimy kazda krawedz lezaca na najkrétszej Sciezce pomiedzy nimi. Jesli
ta Sciezka ma d krawedzi, to wyczyszczenie jej zajmuje d minut. Matka nie chce uszkodzié¢
lisci drzewa, dlatego kazdy z nich moze zosta¢ wybrany co najwyzej raz. Drzewo uznajemy
za wyczyszczone jesli wszystkie jego krawedzie sa wyczyszczone. Koszt wyczyszczenia jest
suma czyszczenia wszystkich krawedzi.

Flora sadzi, ze drzewo ktore znalazty jest zbyt mate i zbyt proste, dlatego wyobraza sobie
Q@ réznych modyfikacji. W i-tej z nich dodaje D; nowych lici do poczatkowego drzewa,
dla kazdego nowego liscia wybiera wierzchotek z poczatkowego drzewa i taczy wybrany
wierzchotek z nowym liciem (niektére wierzchotki moga przestaé by¢ lisSémi po wykonaniu
modyfikacji).

Dla wszystkich () modyfikacji chcemy obliczy¢ minimalny czas potrzebny do posprzatania
drzewa.

Wejscie
Pierwsza linia wejscia zawiera dwie liczby catkowite N i Q).

Kazda z nastepnych N — 1 linii zawiera dwie liczby catkowite u i v oznaczajace, ze istnieje
krawedZ pomiedzy u i v.

Nastepne ) linii opisuje modyfikacje: pierwsza liczba w i-tej linii to D;. Nastepnie znajduje
sic tam D; liczb caltkowitych, j-ta z nich to a;, oznacza to, ze Flora dodaje nowy lis¢ do
wierzchotka a;. Mozemy dodac¢ wigcej niz jeden liS¢ do tego samego wierzcholtka.

Po kazdej modyfikacji Fléra zaczyna od nowa i dodaje nowe liScie do poczatkowego drzewa.
Wyjscie
Na wyjsciu powinno znalezé sie Q) linii. W i-tej z nich powinna znalezé sie jedna liczba

catkowita oznaczaja minimalny czas potrzebny do posprzatania i-tej modyfikacji drzewa. Jedli
drzewa nie da si¢ posprzataé nalezy wypisa¢ —1.
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Przyktady

Wejscie Wyjscie
7 3 -1

12 10

2 4 8

4 5

56

57

34

14

224

11

Wyjasnienie

Nastepujacy rysunek pokazuje drugg modyfikacje drzewa.

Jednym z mozliwych rozwiazan jest posprzatanie Sciezek pomiedzy 1 —6, A —71 B — 3.

Ograniczenia

3< N <10°

1<Q<10°

1<u,v<N

1 < D; < 10° dla kazdego i

S, D; < 10°

1 <a; < N dla kazdego j w kazdej modyfikacji

Limit czasu: 0.3 s

Limit pamieci: 128 MiB
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Ocenianie
Podzadanie | Punkty [ Ograniczenia
1 0 przyktad
2 9 @ = 1, istnieje krawedz pomiedzy 1 i i dla kazdego 7 (2 <7 < N)

Flora nie moze dodaé¢ nowych lisci do wierzchotka 1

3 9 @ = 1, istnieje krawedz pomiedzy 7 i i + 1 dla kazdego ¢ (1 <i < N)
Flora nie moze dodaé¢ nowych lisci do wierzchotkow 11 N

4 16 N <200001i @ < 300

5 19 poczatkowe drzewo jest pelnym drzewem binarnym ukorzenionym
w 1 (kazdy wierzchotek wewnetrzny ma doktadnie 2 dzieci
oraz wszystkie licie maja taka sama odleglosé od korzenia)

6 17 D; =1 dla kazdego @

7 30 brak dodatkowych ograniczen

3 v5




